Cwiczenie 5
Dziedziczenie i polimorfizm

1 Wprowadzenie

1.1 Dziedziczenie

kwalifikator class NazwaKlasyPochodnej extends NazwaKlasyBazowe]

{

// ... deklaracja nowych pdél i/lub przesioniegcie pdl z klasy bazowe]
// ... definicja konstruktordw ...

// ... deklaracja/definicja nowych metod i/lub

// przestoniecie metod z klasy bazowej

}

W jezyku Java nie istnieje wielodziedziczenie. Kazda klasa moze dziedziczyé bezposrednio tylko z
jednej klasy.
W klasie pochodnej mozna wywotaé konstruktor klasy bazowej:

super (argumenty) ;

Wywotanie konstruktora klasy bazowej musi znajdowaé sie na poczatku konstruktora klasy pochod-
nej.

Stowo kluczowe super umozliwia réwniez odwotanie sie w klasie pochodnej do przestonietych
sktadowych (pdl i metod) z klasy bazowej:

super.pole;
super .metoda(argumenty) ;

1.2 Polimorfizm

Polimorfizm (wiele form) to mozliwos¢ dziatania na typach klas pochodnych za pomoca referencji
typu klasy bazowej.

W jezyku Java wszystkie metody sa metodami wirtualnymi. O tym ktora metoda ma zostaé
wykonana (z klasy bazowej, czy z klasy pochodnej) decyduje aktualny typ obiektu przypisanego do
referencji, dla ktorej metoda jest wywotywana, a nie zadeklarowany typ referencji.

2 Zadania

2.1

Rozszerz mozliwosci programu wezytujacego dane czytelnikow biblioteki (utworzonego w ¢wiczeniu
4) o przechowywanie dla czytelnikow dodatkowej informacji o liczbie wypozyczonych czasopism.
W tym celu na bazie klasy Czytelnik utworz klase pochodnag CzytelnikEkstra. Metody klasy
pochodnej powinny umozliwiaé:



2 Programowanie obiektowe I

e wyswietlenie informacji o czytelniku z dodatkowa informacja,

e zmiane liczby wypozyczonych czasopism przy wypozyczeniu kolejnych czasopism (czytelnik
nie moze wypozyczy¢ wiecej jak 5 czasopism),

e zmiane liczby wypozyczonych czasopism przy oddaniu podanej iloéci czasopism.

W programie powinna istnie¢ mozliwos¢ przechowywania obiektéw zaréwno klasy bazowej jak i klas
pochodnych.

2.2

Rozszerz mozliwosci programu wezytujacego dane samochodow (utworzonego w ¢wiczeniu 4) o prze-
chowywanie dla samochodéw dodatkowej informacji o: dopuszczalnej masie calkowitej i o masie
wlasnej. W tym celu na bazie klasy Samochéd utwoérz klase pochodng SamochédCiezarowy.
Metody klasy pochodnej powinny umozliwiaé:

e wyswietlenie informacji o samochodzie z dodatkows informacja,

e podanie informacji o dopuszczalnej tadownosci samochodu.
W programie powinna istnie¢ mozliwo$é przechowywania obiektow zaréwno klasy bazowej jak i klas
pochodnych.
2.3

Rozszerz mozliwosci programu wezytujacego dane wektoréw w przestrzeni dwuwymiarowej (utwo-
rzonego w ¢wiczeniu 4) o przechowywanie dla wektoréw dodatkowej informacji o punkcie zaczepienia.
W tym celu na bazie klasy Wektor utworz klase pochodng WektorZaczepiony. Metody klasy
pochodnej powinny umozliwiaé:

e wyswietlenie informacji o wektorze z dodatkows informacja,
e zmiane punktu zaczepienia wektora.

W programie powinna istnie¢ mozliwo$é przechowywania obiektow zaréwno klasy bazowej jak i klas
pochodnych.



